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一、學程簡介 

金融業是全球擁有最多數據的行業，運用人工智慧及大數據分析等科技將會革命性地

改變銀行、保險、證券業的經營模式，包括價值鏈改造、流程改善、提高作業效率

等。如何運用科技創造新的商業模式及顧客價值，是目前金融業引進金融科技時所面

臨的最大挑戰。本課程統整大數據與人工智慧的運用，利用雲端服務開發與儲存的概

念，設計一系列金融科技的專案與 APP的應用，這些技術均將對金融業未來的發展有

嶄新的影響。 

 

二、說明學程中跨域結合面向 

1.學生自我跨域學習面向: 

本學程結合金融、APP設計及創新創業的課程，來自不同科系的同學互相交流學習，

將本科系所學習到的知識與技術結合不同的領域激發出更不一樣的想法。 

2.校內外實作影響評估: 

此學程為學校各院系學生選修所組成，修課學生將習得結合下述三面向: 

(1)知識面:瞭解金融行業的發展與應用及目前金融科技的發展趨勢。 

(2)技術面:協助學生設計一個金融科技 APP ，注重於團隊合作、發現問題及解決問題

的能力 

(3)態度／價值觀:培養同學關對於事情的責任感、尊重及包容他人。 
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三、具體成果展現方式及績效 
(成果可包括短影片 3至 5分鐘、簡報、書面資料、活動報告等，請列舉後再文字說明) 

競賽參與: 
專題名稱 競賽名稱 績效 備註 

致回憶咖

啡廳 

109學年度

學生專題競

賽決賽 

第一名  

金屋二手 

109學年度

學生專題競

賽決賽 

第二名 

 

動物造型

咖啡廳 

2021致青春

創未來 
優等獎 

 
 

成果報告: 

(1)線上線下農產品整合訂購 APP: 

近年來國人對於消費安全優質農產品的需求大幅增加，在繁忙的生活中很難再有

多餘的時間抽空挑選健康、優質的農產品，國外運來的生鮮食品價格又非常地不親

民，那麼該如何輕鬆挑選有保障且同時能支持國產農產品的方法呢?農產品電子商務似

乎是個不錯的選擇。本專題創立一個網路平台提供農友在平台上販售。 
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圖一、系統測試-新增商品             圖二、系統測試-訂購商品 

(2) SAND-沙藝商品 

藉由童年玩沙土的記憶為出發點－回憶童年時光，希望能創造出具紀念價值的商

品，保持最初的童心、勿忘初衷，為自己的童年留下充滿回憶的紀念品。以沙為中心，

結合各藝術節活動及各地方特色等，衍生出相關特色產品且推廣，並販賣本公司商品，

讓沙藝節和公司商品互利共生。 

 
圖三、特色商品-吊飾 

(3)羅勒餐廳 

在分秒必爭的社會氛圍下，時間，是顧客決定是否選擇該餐廳的第一考量要素，

良好的時間掌控，使消費者擁有更多時間安排其他事務，也讓消費者在消費過程中，

享有悠閒的時刻，並對餐點與品牌留下良好印象，藉此提升消費者對品牌的支持度。 

為使用者打造一個簡單易操作的使用介面，站在使用者的角度，去設計，透過此 APP

能夠實現簡單的點餐功能，讓消費者更快上手，快速進行點餐，節省結帳時間，分散

點餐人潮，替餐廳減少繁雜的工作程序，為經營者降低人力失誤率及人事成本，也能

將餐廳相關資訊快速的傳遞給消費者。 
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圖四、點餐介面 

 

圖五、付款介面 

(4)毛孩夢工廠 

本專題主要結合寵物休閒的場所，讓毛小孩們可以互相交誼，也創造人與寵物一

同玩耍的歡樂空間，結合一些簡單的遊樂設施、寵物精品、寵物美容、餐應等概念所

建構而成，給飼主們多了一處可以帶著家中寶貝休閒聚會的場所，是結合寵物各方面

需求的複合式的經營方式。 

 
圖六、LOGO設計 

(5)AI股票預測 

近年來，投資股票已成為現代人賺取額外收入的一種方式，許多人剛踏進股票市

場一開始都很迷茫，到底改選哪支股票才能獲利呢？本專題目的是想將公開資訊觀測
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站的資訊連結到 APP，並透過 LSTM能夠運用過往的資料，加以預測未來該股票價格可

能的發展趨勢，藉以達成本專題的目的。 

    

    圖七、查詢股票                      圖八、股票預測結果 

(6)二手衣物買賣交流 

本專題將設置一個平台，將二手衣物做資源循環，環保愛地球，且不浪費資源，

並解決虛擬通路給人的不安全感及實體通路給人的不方便性，讓消費者到交易平台選

購其他賣家的二手衣物，預約時間到實體通路做試穿及選擇是否購買，這種取得實體

及虛擬兩者通路的優勢更能創造獲利及買氣。 

     
圖九、賣家上架商品頁面              圖十、買家訂購 
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(7)金屋二手 

  根據調查，台灣書籍整體的市場規模，一年超過 180 億元；其中二手書的交易

市場規模，一年超過 80 億元，而大專用書更是學生必備、必買的求學用品，其交易

價值上看億元。新學期開始學生需購買教科書，一學期教科書購買的金額相當龐大，

對於學生而言一次付出龐大金額也造成不小負擔，因此有許多學生選擇購買二手書，

但網上購買有許多的不確定性，加上需付擔運送費，增加購買的成本。因此，本專題

構想設立一個專業的二手平台，以南華大學師生為主要服務對象。 

          
圖十一、使用者註冊頁面           圖十二、買家選購商品 

(8) 致回憶咖啡廳 

青澀時期的我們，曾和同學及朋友相約到樹下埋時光膠囊，也曾在課堂中寫下

【我的夢想】、【未來想當的職業】等作文。然而，幾年過後，當我們想要重拾這份回

憶，想要尋回埋在樹下的時光膠囊時，大多時候我們早已忘記膠囊埋在何處，又或者

當我們回到那片土地，發現時光膠囊已被人挖出或是腐朽，甚至是學校施工而破壞

了。那份作文，那份曾懷抱的夢想，也不知被我們遺忘在哪個時間的角落，在這眾多

的因素下，都將導致我們無法尋回那份難能可貴的回憶。因此，我們決定將「寄存回

憶」作為咖啡廳的主軸概念，結合了多種元素，提供多項服務及客製化服務，讓客人

有最好的體驗。 

 



7 

圖十三、店面平面設計 

 

圖十四、菜單設計 

(9)動物造型咖啡廳 

最近咖啡廳創業越來越常見，很多人都會把咖啡廳打造韓系或日系風格吸引年輕

族群來打卡光顧，以此打造知名度。因為平時不知去哪，又想找個地方坐坐，咖啡廳

通常都是第一首選，但連鎖那種對於現在的年輕族群反而不會是第一考量的地方，很

多人都會想選擇特別或具有創意的特色咖啡廳，這也是我們想選擇創立特色咖啡廳的

原因之一。 

   
         圖十五、菜單設計             圖十六、室內空間規劃 

(10)點餐機器人 
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餐飲科技化的市場接受度漸趨開放，全球餐飲業為講求大幅提升流程效率、提高

穩定度、節省人力成本、解決勞動力的供不應求，甚至是增加行銷賣點，開始導入涵

括食材、點餐、烹調、送餐、帶位、收餐盤、收垃圾、收銀等功能的機器人，更在全

球疫情的影響下，各國掀起「無人化服務」與「無接觸餐廳」的浪潮，餐飲業導入新

型輔助科技勢必會越來越普及。 

 

圖十七、點餐 APP介面 

 

(11) 老屋再生（咖啡廳） 

  「柑仔店」即為雜貨店的閩南語稱呼，過去數十年來在臺灣人的生活中佔有一席之

地，不僅滿足民生需求，更是滿滿人情味的代表。隨著時代、科技與交通的進步雜貨

店逐漸式微，走在街頭巷尾舉目盡是便利商店、超級市場，柑仔店已被超市、大型賣

場取代不再是人們購置生活所需的商店，現今仍於營業中的柑仔店大多都已成為屋齡

50年以上的老屋，因此我們想藉由將柑仔店轉型為復古咖啡廳，保留傳統風情結合現

代流行的咖啡文化，使得舊有的老屋不因時代的變遷而被淘汰，使得老屋再生賦予老

屋新的價值。 

   

            圖十八、室內 3D圖                     圖十九、室內平面圖 
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(12)銀髮族的夥伴 

曾經看到許多的紀錄片和影片會講述到部分老年人行為較不方便，身體也比年輕

人虛弱，晚年的安養問題不僅會讓老年人害怕為了照顧自己耽誤後輩的時間，也會擔

心自己成為後輩的負擔，後輩可能也會為了照顧自家的老年人，工作、長輩兩頭奔

波，使自己身心俱疲，在自己照顧不來的時候想要請看護，又擔心看護的費用太昂

貴，長時間處於這種狀態可能也會使自己病倒，在這種社會上有許多這樣的案例，因

此我們想到了可以利用簡易的訓練人員，來達到照護的工作，既不用花費昂貴的看護

費，也可以透過公司篩選人才，讓顧客更放心。 

       

         圖二十、APP封面設計              圖二十一、程式碼撰寫 

(13)樸質木創 
在現代，許多人都覺得自己的手機能有屬於自己的風格，因此手機殼是一個非常

方便更改風格的一項配件，相信大家心中一定都會有一個夢想藍圖；在選購手機殼的

時候，人們常會以自己喜歡的風格以及想要的材質去選擇適合的手機殼，但有些人們

喜歡的手機殼是獨一無二、不與他人重複或是相同的，這樣的理念就與在市面上購買

製作好的手機殼兩者剛好相衝突，所以客製化是我們其中一項目標，在客製化中我們

會選擇以木頭下去製作是因為木頭是傳統的材料，有古典美、傳承前人智慧的象徵，

加上木頭它有天然優美細膩的花紋、光澤和顏色、溫暖的手感和便於加工的優點，能

起到特殊的裝飾效果，因此我們在眾多材質中選擇木頭為我們主要材質。 

 
圖二十二、LOGO設計 
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四、遭遇困境或建議(文字敘述) 

說明: 

本課程以分組方式進行專題實作及創業計畫書，因疫情關係實施遠距教學，部分 APP

實作教學因此受到影響，本學程只有上過半年 APP設計教學，同學也沒有太多 APP的

課程經驗，因此在設計 APP過程中有些困難。 

 

五、經費運用情形 
日期 業務支出項目 金額 

6/30 雜支 595 

6/5、6/29 文具美工用品 4172 

6/30 影印印刷裝訂 2472 

總計 7239 
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六、成果展現相關照片 

 
 

小組討論 課程說明 

  

各組報告 成果展開場 

  

期末成果報告 期末成果報告 

 


