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創業機會與構想 
s a n d 



網路銷售仲介平台興起 

隨著政策幫助和大眾對於

文創的興趣，可增加對於

文創設計品的曝光率 

創意市集 
藝術類活動興起 

國家發展委員會的文

化創意產業發展方案 

國家政策 

藉由童年玩沙土的

記憶為出發點 

發想起源 

無形的文化與創意，

如何轉化成有形、

有價的產業？ 

創業背景與發想 



透過夕陽西下的沙灘景色，運用夕陽和海水的顏色為設計背景，

沙漏作為logo進行設計，接著以隨風飄散構出的沙字加以凸顯商

品主題。 

圖片logo 

同樣以夕陽、海浪拍打沙灘之感作為設計背景，接著運用沙的

英文做排列組合，設計出以非常規sand字母為基礎的「沙」字。 

文字 logo 

LOGO設計 



產品與營運模式 
s a n d 



主打產品：帆布袋 $NT850 

介紹：透過真空，將沙畫設計固定於兩層pvc間，並透過拼接將其與

布料縫製而成。(＊客製化手帆布袋以顧客需求為主。) 



活動主辦方、學校、
其他文創藝術者 

1.合作夥伴 

台灣地方資源或
國外進口資源 

3.主要資源 

親自接觸 官方客服 
官方社群網站 舉辦
創意競賽 

5.客戶關係 

行動攤販 網路商店 

6.銷售通路 

藝術節活動、校園課
堂DIY課程、不定期
創意競賽 

2.關鍵活動 

獨特創新且具
多元特色 

4.價值主張 

營運模式 



市場與競爭分析 
s a n d 



市場特性與規模 

隨著時間推移，沙畫藝術市場在外開始擴展，並逐漸走向世界。 

沙畫藝術在台灣仍屬於小眾藝術，但隨著文創產業逐漸受到重視，若能

善加運用沙畫藝術於產品設計中，沙畫藝術市場上將有很大的發展空間。 



1.藝術節攤位擺設 

與藝術節主辦方協商，

融入活動特色，推出

相關商品。 2.客製化商品 

在求新求變的市場下，

推出客製化商品，讓

顧客擁有心儀商品。 

4.實用性 

適當的商品價格及功

能可吸引年輕族群及

一般上班族前往消費。 

3.學校合作 

藉由課堂合作，將商品

帶入校園，使我們商品

讓更多人看見並熟悉。 

I II 
III 

IV 
V 

5.藝術特色化 

供藝術愛好者進

行商品收藏。 

目標市場與目標客群 



1. 文創商品以沙藝為主，

在文創市場較具獨特性。 

２.以沙藝為主，可進入

學校實體課程增加知名度。 

1. 透過沙藝活動增加曝光度，

增加更多年輕消費族群。 

2. 從網路商店擴增到實體店面。 

1.品牌知名度不足，進

入市場競爭力相對較小。 

２.缺少企業故事性。 

1.行銷策略和競爭對手相

比較不完善。 

２.商品原物料飆漲導致成

本上升，需增加商品價格。 

優勢 劣勢 

機會 威脅 

SWOT分析 

以「小日子」(網路文創業者)為競爭對手做SWOT分析： 



行 銷 策 略 
s a n d 



合作參與 

• 政府企業 

• 地方活動 

• 學校社團 

• 文創業者 

網路行銷 

• 網路社群 

• 官方網站 

• 文創設計平台 

客製化 

• 獨特性 

• 差異性 

 

多元化 

• 實用性高商品 

• 地方特色商品 

• 藝術特色擺飾 

公司營運行銷策略 



財 務 計 畫 
s a n d 



預 估 損 益 表 
  第一季 第二季 第三季 第四季 

營業收入         

銷貨總額 425,000 425,000 425,000 507,000 
營業成本         

成本總額 130,000 130,000 130,000 146,250 
營業毛利 295,000 295,000 295,000 360,750 
營業費用         

人事費 222,000 222,000 222,000 222,000 
行銷費 12,500 12,500 12,500 12,500 

營業費用總額 234,500 234,500 234,500 234,500 
營業利益 60,500 60,500 60,500 126,250 
營業稅 0 0 0 1,263 
稅後淨利 60,500 60,500 60,500 124,987 



結論與投資效益 
s a n d 



1.沙畫藝術市場的未飽和，能運用市場機會，和網購

平台崛起，創新創業。 

2.因為創新構思，沙畫的運用設計技術尚待嘗試克服

並完善進步。 

營 運 計 畫 結 論 



1.提升與中小學
合作成效 

2.提升沙畫藝術
創新應用精神 

3.擴大本商店
知名度 

效益說明 

03 

02 

01 



營運資金不足，需要銀行融資、群眾

募資平台進行募資或其他政府補助款。 

財務風險： 

沙畫運用設計技術尚待嘗試克服，沙畫設計

保存長久度需長久，和設計團隊人員缺乏。 

技術風險： 

潛在風險 
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